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Apakah aplikasi ini dapat membantu dan menarik untuk edukasi dan mengenal hewan purbakala?
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Apakah aplikasi ini (Ease of Use) mudah di gunakan?
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Apakah aplikasi ini berguna (Useful) dan interakatif ?
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Apakah aplikasi ini berguna (Useful) dan interaktif ?
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Apakah aplikasi ini dapat digunakan (usable) dan menarik menggunakannya ?
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Apakah aplikasi inovasi augmented reality edukasi hewan purbakala memberikan pengalaman
yang nyata ?
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