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Abstract

The Satya Wacana Christian University Faculty of Information Technology has 6 floors with
various rooms that can be borrowed for carrying out activities. So that activities can run smoothly,
you need activity planning which requires information about the room or location of the activity.
However, room information is not always accessible, which requires borrowers to come to the
facilities and infrastructure to get information and also borrow, which can cause borrowers to go
back and forth to borrow and see room information. This research aims to develop a management
information system that can provide information, borrow, and process loan and loan data. The
method used in developing this environmental management information system waterfall. The
results of this research are web applications and databases that can provide room data or
information as well as online loan applications.

Keyword: Management Information System; Room; Web

Abstrak

Fakultas Teknologi Informasi Universitas Krsiten Satya Wacana memiliki 6 lantai dengan
barbagai macam ruangan yang diapat dipinjam untuk pelaksanaan kegiatan. Agar kegiatan dapat
berjalan dengan lancar pasti membutuhkan perencanaan kegiatan yang mana membutuhkan
informasi ruangan atau tempat kegiatan. Namun informasi ruangan tidak selalu dapat diakses
yang mengharuskan peminjam untuk datang kepada pihak sarana dan prasarana agar mendapat
informasi dan juga melakukan peminjaman sehingga dapat menyebabkan peminjam bolak balik
untuk melakukan peminjaman dan melihat informasi ruangan. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengembangkan sistem informasi manajemen yang dapat memberikan informasi,
peminjaman, serta pengolahan data rungan dan peminjaman. Metode yang digunakan dalam
pengembangan sistem informasi manajemen ruangan ini adalah waterfall. Hasil penelitian ini
adalah aplikasi web dan database yang dapat memberikan data atau informasi ruangan serta
pengajuan peminjaman secara online.

Kata kunci: Sistem Informasi Manajemen; Ruangan; Web

1. Pendahuluan

Pada tahun 2016 didirikan gedung baru Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen
Satya Wacana yang terletak pada bukit kelurahan Blotongan kota Salatiga dengan fasilitas 6
lantai yang terdiri dari ruang kelas, ruang dosen, lab komputer, auditorium, ruang Ik, studio
fotografi, studio sinema, dan studio gambar yang mana ruangan-ruangan tersebut digunakan
untuk berbagai keperluan kegiatan akademik dan non akademik. Fakultas Teknologi Informasi
memiliki 9 program studi dan memiliki 1654 mahasiswa dengan lebih dari 169 rombongan belajar
setiap minggu dan 3 sampai 5 rombongan belajar setiap hari pada 1 ruangan dengan durasi 2
sampai 3 jam. Ruangan-ruangan yang ada pada Fakultas Teknologi Informasi tidak hanya
dipergunakan keperluan belajar mengajar tapi juga digunakan untuk kegiatan-kegiatan yang
diadakan oleh mahasiswa, seperti pada periode 2022 diadakan 53 kegiatan oleh Lembaga
Kemahasiswaan Fakultas Fakultas Teknologi Informasi (LKF FTI) mulai dari Kelompok Minat
Bakat(KBM), webinar atau seminar, Latihan Dasar Kepemimpinan(LDKM), perlombaan, dan lain-
lain. Setiap ruangan FTI dapat digunakan oleh civitas FTI dengan syarat harus memiliki
persetujuan dari bagian sarana dan prasarana serta jadwal penggunaan ruangan tersebut
kosong.

Manajemen ruangan adalah kegiatan mengolah atau mengatur ruangan yang akan
digunakan untuk pelaksaan kegiatan. Ruangan atau tempat diperlukan untuk mendukung

Sistem Informasi Manajemen Ruangan di Universitas...... (Dio Andrew Laudi)


https://issn.lipi.go.id/terbit/detail/1560841321

Jutisi e-ISSN: 2685-0893 | 1673

kelancaran dan keberhasilan pelaksaan kegiatan, oleh karena itu manajemen ruangan diperlukan

[1].

Bagian sarana dan Prasarana FTI UKSW adalah unit yang bertugas untuk mengurus
aset dan ruangan, untuk menyimpan jadwal penggunaan ruangan bagian sarana dan prasarana
menggunakan google kalender. Layanan seperti peminjaman dan mendapat informasi ruangan
dilakukan dengan langsung mendatangin bagian sarana dan prasarana, hal ini dapat
menyebabkan peminjam bolak balik untuk memeriksa ketersediaan dan peminjaman ruangan
jika ruangan tidak dapat dipinjam. Permasalahan tersebut dapat dicegah jika terdapat sistem
yang dapat memberikan informasi, peminjaman, dan mengolah ruangan secara online dimana
saja dan kapan saja.

Sistem informasi manajemen ruangan dibuat berbasis web sehingga lebih fleksibel
karena bersifat multiplatform atau dapat diakses dari berbagai perangkat dan dapat diakses
dimana saja dan kapan saja [2][3]. Sistem informasi memiliki beberapa komponen yaitu
menerima, menyimpan, memproses serta menyebarkan informasi [4] sehingga sistem yang
dikembangkan ini dapat memberikan atau menyajikan informasi ruangan, melakukan pengajuan
peminjaman ruangan serta mengolah data ruangan dan juga peminjaman. Terdapat juga fitur
untuk menyinkronkan data peminjaman rungan yang terdapat pada google kalender dengan data
peminjaman yang terdapat pada database sistem, proses sinkronisasi data akan mengambil data
yang terdapat pada google kalender dan memeperbaruhi atau menambah data peminjaman pada
database sistem dengan menggunakan google calendar API [5].

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan sistem informasi manjemen rungan
berbasis web yang sistem informasi manajemen yang dapat memberikan informasi, peminjaman,
serta pengolahan data rungan dan peminjaman sehingga dapat membantu dalam perancangan
dan pelaksaan kegiatan-kegiatan yang diadakan.

2. Tinjauan Pustaka

Penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen Ruang (SIMERU) Kelas (Studi
Kasus: FKTI Universitas Mulawarman)’, penelitian tersebut dilatarbelakangi permasalahan
tentang reservasi ruangan untuk penggantian kegiatan kuliah yang kosong yang terkadang
mengalami kendala dikarenakan kesamaan waktu untuk menggunakan dengan kegiatan lainnya.
Metode perancangan perangkat lunak System Development Life Cycle (SDLC). Hasil dari
penelitian ini adalah sistem informasi berbasis desktop, namun tidak ada desain UML dari sistem
yang dihasilkan, dan sistem tidak dapat memberikan informasi detail ruangan seperti kapasitas,
fasilitas, gambar, dan lain-lain, serta pengujian hasil sistem informasi, tetapi pada penelitian ini
juga terdapat persamaan yaitu memiliki fitur untuk melakukan peminjaman ruangan [6].

Penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen Ruangan Berbasis Cloud
Computing (Studi kasus: Universitas Respati Yogyakarta)”. Penelitian tersebut dilatarbelakangi
permasalahan tentang kegiatan-kegiatan yang diselenggarakan terkadang terhambat
dikarenakan ruangan yang terbatas dan tidak adanya monitoring dan pengaturan dalam
penggunaan ruangan, menggunakan metode pengembangan perangkat lunak System
Development Life Cycle(SDLC). Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi cloud computing
yang dapat diaskes melalui internet. Sistem informasi dapat memberikan informasi ruangan,
memesan ruangan, memberikan izin peminjaman ruangan, tetapi tidak terdapat desain UML dan
penguijian yang dilakukan serta tidak disertakan tampilan halaman atau form pemesanan ruangan

[7].

Penelitian yang berjudul “Rancangan Bangun Sistem Informasi Manajemen Ruang
Kuliah (SEMARAK)”. Dalam penelitian tersebut dilatarbelakangi permasalahan tentang proses
reservasi ruang kelas untuk menggantikan kuliah yang kosong memiliki kesamaan waktu dengan
kegiatan lainnya dan pengumuman jadwal masih menggunakan papan sehingga informasi sulit
tersampaikan kepada civitas, menggunakan metode pengembangan perangkat lunak waterfall.
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi berbasis web yang sepenuhnya data
dikelola oleh administrator. Sistem informasi ini dapat memberikan jadwal, tanggal, dan
pengumuman yang ditampilkan melalui LCD screen. Namun fitur untuk reservasi atau pengajuan
peminjaman secara online tidak tersedia tetapi penambahkan jadwal dapat dilakukan oleh
administrator, tidak terdapat hasil desain UML, dan hasil pengujian yang telah dilakukan [8].

Penelitian yang berjudul “V-Model untuk pengembangan sistem informasi manajemen
ruang rapat’. Penelitian tersebut dilatarbelakangi permasalahan belum adanya sistem
manajemen ruang rapat sehingga peminjaman dilakukan secara manual atau langsung dan tidak
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ada riwayat peminjaman serta karyawan yang tidak dapat mengetahui jadwal ketersediaan ruang
rapat. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode pengembangan perangkat
lunak V-Model, desain sistem ditampilkan dalam bentuk diagram yaitu DFD, PDM, dan ERD.
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi berbasis web, sistem ini dapat
memberikan informasi jadwal ruangan, memimjam ruangan dengan cara mengisi form
peminjaman, dan memverifikasi atau memberi izin peminjaman ruangan serta hasil pengujian
menggunakan Basis Path Testing dan Validation Testing menghasilkan bahwa seluruh fungsi
valid. Sistem informasi ini hanya sebatas memberikan informasi jadwal dan tidak memberikan
infromasi detail ruangan seperti gambar, fasilitas, dan lain-lain [9].

Penelitian saat ini memiliki perbedaan yaitu pada fitur sinkron dengan google kalender,
data-data peminjaman yang tidak terdapat pada database sistem dapat ditambahkan secara
otomatis. Pada sistem ini memberikan atau menampilkan informasi ruangan berupa jadwal
ruangan, fasilitas ruangan, dan gambar ruangan. Pengguaan alat atau tool untuk desain sistem
berbeda dari penelitian sebelumnya, dalam penelitian saat ini menggunakan alat atau tool desain
sistem yaitu Unified Model Language (UML).

3. Metodologi

Metode pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah waterfall, tahapan-
tahapan dalam metode penegembangan waterfall dilakukan secara teratur dari atas ke bawah.
Tahapan-tahapan dalam metode pengembangan waterfall terdiri dari analisis kebutuhan, desain
sistem, implementasi, pengujian atau testing, dan pemeliharaan atau maintance [10], tetapi pada
tahap pemeliharaan atau maintance tidak dilakukan pada penelitian ini.

Analisis Kebutuhan(Requirement) ’;
Desain Sistem{Design) }7

-

‘ Implementasi{lmplementation) }7
‘ Pengujian(Testing) }7

k3

‘ Pemeliharaan{Maintance) ‘

Gambar 1. Tahapan Metode Pengembangan Waterfall [10]

1) Analisis Kebutuhan (Requirement)

Tahap analisis kebutuhan diawali dengan mencari potensi dan masalah yang didapatkan
dari observasi pada kegiatan yang ada pada FTI UKSW kemudian dilanjutkan dengan
pengumpulan data. Data dikumpulkan berdasarkan permasalahan yang sedang diteliti, sehingga
didapatkan data-data ruangan FTI UKSW yang diperlukan untuk membangun sistem.
Berdasarkan hasil dari observasi dan data ruangan yang didapatkan didapatkan sistem
manajemen membutuhkan kebutuhan fungsional utama yaitu melihat informasi detail ruangan,
form untuk mengajukan peminjaman ruangan, perizinan peminjaman ruangan, mengolah
(Tambah, Ubah, Hapus, Lihat) data ruangan, dan mengolah (Tambah, Ubah, Hapus, Lihat) data
peminjaman.

2) Desain Sistem (Design)

Tahap desain sistem menggunakan alat desain yaitu Unified Model Language (UML),
UML digunakan untuk memvisualisasikan, membangun, serta mendokumentasikan sistem
dengan konsep orientasi objek yang meliputi usecase, class, activity, dan sequence diagram
[11].

Use case diagram sistem informasi manajemen ruangan FTI UKSW pada gambar 2.
Terdapat 2 aktor yaitu mahasiswa dan dosen sebagai user serta pihak pengelola sebagai admin.
Mahasiswa dan dosen sebagai user dapat melihat daftar peminjaman ruangan user ajukan,
membuat atau registrasi akun dengan syarat melakukan verifikasi email kampus UKSW, melihat
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informasi ruangan, meminjam ruangan dengan syarat telah login. Pihak pengelola sebagai admin
dapat melakukan mengolah data-data ruangan, mengolah data peminjaman, mengolah data
user, mengolah data pengumuman, dan dapat memberikan izin peminjaman ruangan.

(" Update Data Tenambah Data
K Ruangan _ Ruangan

/ Mellhat Data
_Ruangan

~ -,
Delete Data
<<Ex(!nd>> <<sx|and>> Ruangan

extend>> ST <eextengs e
Bok

Mengolah data
ruangan .
. N
. .

7

atau
Registrasi Akun,/

- = - -
clihat |nformas§ — e <M;:,f,ﬁ:f:r::,f“\ -

R -~ ya —_—
. Ruangan e <sextondsi. T

Tt N,

<<gx(gnd>> «Emngggcnd»

.
==include== " 7" = 1 / - -
ine! . T . ~./” palete pata
ws'zma':;:T > . - A T Update Data Peminjaman
<<include=>= T Peminjaman 6"9"5"’“’9“ DB% e

=<inglude>> Peminjaman

e e ya% e e Mengotan data o
- - user
<<iricludes> e ——

P N o <zextanda> e /
Melihat N ” ! s y
- IMelihat data user e \ Hapus /
A ) . P

pengumumar
- el Q}date data uae) - ‘/

NS

./ Mengolah data
penguman

L
€‘:ex(er|dh-> "—,4 " c‘:axtend’:v

((L\x'elid)) ccoktpnd>

Mellhat data - 3 delete data
pengumuman - pengumuman
e — . . -

(Undib data ) <Msr|ambah da|3

Gambar 2. Use Case Sistem Apllka5|

Class diagram pada Gambar 3 class diagram terdiri dari 5 kelas yaitu user, peminjaman,
ruangan, pengumuman, dan role. Setiap masing-masing kelas memiliki attribute dan method
atau fungsi tersendiri sehingga proses pengolahan data dapat dilakukan, setiap akses fungsi atau
metode yang dilakukan pada masing-masing akan dibatasi oleh kelas role, hanya id yang telah
terdaftar atau user yang memiliki role tertentu yang dapat mengakses fungsi atau metode pada
setiap kelas.

Ruangan

User
+ id_ruangan: VARGHAR
Role +id: INT (PIK) + nama_ruangan: VARCHAR
nnnnn VARCHAR bar_ruangan: VARCHAR

+ role_id: INT
+ model _type: VARGHAR

ssword: VARCHAR =7 VARCHAR

+ pa: o
+ email: VARCHAR

- del_id =1 INT
model_# q ~N + nemor_telpon: VARCHAR n_aroup: VARCHAR
NT
+ status_ruangan: VARCHAR
N | +id_google_cal: VARCHAR
+ legin()
i 3 registrasio
~ logou
+ removeRole() g aaweordn + melihat_ruangan()

+ insartData()

+ deleteData()
+ updateData()
+ search()

1 1
N N
Pengumuman Peminjaman
+ id_pengumuman: INT + NIM_peminjam: INT
+ title: VARCHAR
+ =it INT Are
+ post_by: VARGCHAR

Imelihat_pengumuman()
+insert_ pengumumam
+update_pengumuman 0
it Renaumans

+ melihat_peminjaman()

T Repganan_pe mln]aman()
+ delete_peminjaman:

+ update_ pernlnjalnan()

+ search(

I meminiaman._ setuiu(

+ peminjaman_tolak()

Gambar 3. Class Diagram

Aktivitas melihat informasi ruangan pada Gambar 4 activity diagram lihat ruangan,
pengguna dapat melihat detail informasi setiap ruangan dan jadwal penggunaan ruangan yang
ada, pengguna dapat masuk ke halaman ruangan maka daftar ruangan akan ditampilkan oleh
sistem kemudian pengguna dapat memilih ruangan yang ingin dilihat maka sistem akan
mengambil dan menampilkan detail data ruangan yang ingin dilihat oleh pengguna.
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User Sistem
Mulai

Fampilakan Raiaman)

[ masun wenane ]
utama

[ Klik menu r ' |

L[ Tampilkan menu
aaaaaaa

Pilih Ruangan yang |,
ingin di lihat

‘ Mengambil data yang di
minta user dari database

[Tampilkan Data Ruangan
yang Diminta user

Melihat informasi
nnnnnnn

(@ Selesai

Gambar 4. Activity Diagram Lihat Ruangan

Aktivias persetujuan pengajuan peminjaman ruangan pada Gambar 5, dapat diberikan
oleh pengguna yang memiliki role atau hak akses yang sesuai melalui menu daftar peminjaman
maka sistem akan menampilkan halaman dan semua daftar peminjaman yang diajukan,
kemudian pengguna dapat menekan tombol atau akun setuju lalu status dari peminjaman
tersebut akan diperbarui oleh sistem menjadi disetujui dan email pemberitahuan akan dikirimkan
kepada pengguna serta sistem akan membuat event baru pada google kalender sesuai dengan
data peminjaman.

User Sistem

Mulai T

[ Klik menu ] Tampilkan halaman ]
peminjaman pemln{am_ﬁn

Pilih peminajaman }

"Klik tombol atau icon
setuju

update status
)eminjaman di database

Buat event peminjaman baru
di google kalender

" Kirim email pemberitahuan |
kepada peminjam

Melihat email itahuan |
status pengajuan peminjaman J

Selesai @

Gambar 5. Activity Diagram Peminjaman Disetujui

Aktivitas peminjaman pada Gambar 6 activity diagram peminjaman, pengajuan
peminjaman dapat diajukan oleh pengguna yang sudah login pada menu peminjaman, halaman
peminjaman akan ditampilkan oleh sistem kemudian terdapat beberapa field atau kolom yang
harus diisi oleh pengguna setelah semua field atau kolom telah diisi oleh pengguna dapat
menekan tombol submit atau ajukan peminjaman maka input atau data yang pengguna berikan
akan diperiksa terlebih dahulu, jika data atau input yang diberikan tidak valid maka pesan atau
notifikasi input data tidak sesuai akan ditampilkan oleh sistem, dan jika input yang diberikan valid
maka sistem akan akan melanjutkan pemeriksaan jadwal pengajuan peminjaman jika jadwal
pengajuan konflik dengan jadwal atau kegiatan lain maka pesan atau notifikasi pemberitahuan
akan ditampilkan oleh sistem dan jika jadwal pengajuan tidak konflik maka pengajuan akan
disimpan ke dalam database untuk diperiksa oleh petugas atau admin, kemudian email
pemberitahuan akan dikirim oleh sistem kepada petugas lalu pesan notifikasi atau pemberitahuan
bahwa pengajuan berhasil akan ditampilkan oleh sistem.

Jutisi: Vol. 12, No. 3, Desember 2023: 1672-1683



1677

Jutisi e-ISSN: 2685-0893 [ ]
User Sistem
Mutai ?
[' Masuk wenbsite | [Tampiiakan Ramman]
[ rwn roangan -
Mengecek sudah ]
login atau belum
= Loain -
s...“..l sotum
[fampiikan hataman Home] [Tamrilkan hataman ]
Masuk Ke dalam hslaman]_
Gerail ruangar
[_ Kiik tombol Pinjam J _L Tampng::ﬁ:fah:‘::;nan ]
[ 1=t aata yang diminea | [Mengecek d=ts vano ]

Data Tida
~_  Sesuai/valid 4 Tampiikan Pesan 1
. Error )

Data Sesuairvalia

[' Mengecek jadwal
pengajuan peminjaman

Tampilkan posan J
Konflik _atau notifikasi orror |

Tidak Konflik

Insert/masukan data
ke dalam databaso

[ Kirim email pemboritahuan ada l
. Pengajuan peminjaman baru |

[ Termpikan pesan atau

notifikasi boernasil

[ Molihat pesan atau
notifikasi berhasil

+

Solosai @

Gambar 6. Activity Diagram Peminjaman

Sequence diagram melihat detail ruangan pada Gambar 7 sequence diagram melihat
detail ruangan, dimulai dengan klik menu ruangan yang akan menampilkan daftar semua
ruangan, kemudian pilih menu ruangan yang ingin dilihat maka ruangan controller akan
mengambil data yang ingin dilihat dan menampilkan data ruangan yang ingin dilihat.

Ruanga

Controller

aaaaaaa

ruangan

Tampilkan daftar
sermua ruangan

Pilih ruangan yang
ingin gilinat
Ambil data yang ingin
diti
S

data ruangan yang ingin
ditihat

Tampilkan data ruangan
vang ingin dilihat

Gambar 7. Sequence biagram Melihat Detail Ruangan

Sequence diagram pada Gambar 8 sequence diagram peminjaman, peminjaman dapat
dilakukan dengan klik menu peminjaman pada halaman detail ruangan maka halaman pengajuan
peminjaman akan ditampilkan oleh controller peminjaman kemudian controller peminjaman akan
melakukan pemeriksaan jadwal ruangan yang ingin dipinjam jika jadwal pengajuan peminjaman
konflik maka pesan atau notifikasi input data tidak sesuai akan ditampilkan oleh sistem tetapi jika
tidak konflik maka peminjaman akan dimasukan ke dalam database dan email pemberitahuan
akan dikirimkan oleh controller peminjaman kepada petugas atau admin serta pesan atau
notifikasi bahwa pengajuan peminjaman berhasil akan ditampilkan oleh sistem kepada

pengguna.

(Dio Andrew Laudi)
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Oatabase

User

ik tombol

Bela

Tampilkan halaman login

Tampilkan pesan error

Gambar 8. Sequence Diagiram Peminjaman

Sequence diagram peminjaman disetujui pada Gambar 9 sequence diagram setujui
peminjaman, proses setujui peminjaman dapat diakses pada menu daftar peminjaman yang akan
menampilkan semua data peminjaman. Pengguna dapat klik tombol atau ikon setuju maka
peminjaman controller akan memperbaruhi status peminjaman dan membuat event baru pada
google kalender melalui API, peminjaman controller juga akan membuat mengirimkan email
pemberitahuan kepada peminjam dan proses diakhiri dengan menampilkan notifikasi
pembgritahuan.

e s
= | = caranas

Peminjaman

mbol icon
tuju pada salah =atu
Peminjaman

-

Tampilkan pesan hotfikas!
bernasil atau gagal

Gambar 9. Sequencé Diagram Setujui Peminjaman

3) Implementasi

Tahap implementasi berdasarkan dari hasil desain sistem yang telah dibuat akan
diimplementasi ke dalam kode atau akan dilakukan proses coding dengan menggunkan
teknologi-teknologi web yang tesedia untuk proses pengolahan data beserta database sebagai
tempat untuk menyimpan data. Hasil dari tahap ini adalah sistem informasi manajemen berbasis
web yang dapat berjalan secara online sehingga sistem ini dapat selalu diakses oleh pengguna.

4) Pengujian Sistem (Testing)

Tahap pengujian dilakukan untuk memeriksa kesesuaian sistem yang telah dibuat
sehingga sistem dapat berjalan dengan baik dan tidak terjadi kesalahan pada sistem. Pengujian
sistem dilakukan dengan menggunakan metode pengujian black box, pengujian dilakukan
dengan menguiji input sistem dalam keadaan yang valid dan tidak valid sehingga menghasilkan
suatu output yang sesuai atau tidak [12].

4. Hasil dan Pembahasan
4.1 Hasil Implementasi

Pada Kode Program 1 Melihat detail ruangan adalah controller yang akan mengambil
dan mengolah data ruangan untuk ditampilkan, pertama sistem akan mengambil data ruangan
dan peminjaman berdasarkan id ruangan kemudian data gambar yang bertipe JSON akan diubah
menjadi array menggunakan fungsi json_decode, selanjutnya data fasilitas yang berbentuk string
akan diubah atau pisahkan menjadi array dengan menggunakan fungsi explode, setelah data-
data yang sudah diambil dan diolah kemudian akan ditampilkan pada halaman atau view detail
ruangan.

Jutisi: Vol. 12, No. 3, Desember 2023: 1672-1683



Jutisi e-ISSN: 2685-0893 | 1679

public function tampilkan_halaman_detail_ruangan($id_ruangan, ruangan $ruangan, peminjamans $peminjaman)

$data_ruangan = $ruangan::find($id_ruangan);

$data_peminjaman = $peminjaman::where('fk_id_ruangan', '=', $id_ruangan)->where('status_peminjaman’,
'Disetujui’)->get();

$data_ruangan['gambar_ruangan’] = json_decode($data_ruangan['gambar_ruangan'], true);

$data_ruangan[fasilitas'] = explode(',', $data_ruangan['fasilitas’]);

return view('detail_ruangan', ['data_ruangan' => $data_ruangan, 'data_peminjaman’' => $data_peminjaman));

}

Gambar 10. Melihat Detail Ruangan

Halaman detail ruangan pada Gambar 11 tampilan halaman detail ruangan akan
menampilkan beberapa informasi dari ruangan yang ingin dilihat serta akan ditampilkan juga
gambar ruangan. Pada halaman detail ruangan terdapat tombol pinjam yang berfungsi untuk
menampilkan form pengajuan peminjaman ruangan.

oo : Rasarg Kelss

Pinjam

Gambar 11. Tampilan Halaman Detall 1Ruérigan

Pada Kode Program 2 Insert Peminjaman adalah controller yang akan menangani proses
proses pengajuan peminjaman ruangan, kode yang ditampilkan adalah potongan-potongan kode
untuk menjelaskan cara kerja atau algoritma insert peminjaman. Pertama sistem akan melakukan
validasi dari input data yang diberikan pengguna, kemudian sistem akan melakukan pemeriksaan
jadwal yang diajukan pengguna dengan jadwal yang terdapat pada database dengan
menggunakan fungsi if dan foreach, selanjutnya jika jadwal yang diajukan tidak konflik dengan
jadwal lainnya maka sistem akan memasukan pengajuan peminjaman tersebut ke dalam
database dengan menggunakan fungsi create dan akan mengirimkan email atau notifikasi
pemberitahuan bahwa terdapat pengajuan peminjaman ruangan baru, selanjutnya pengguna
akan dibawa kembali ke halaman peminjaman dengan fungsi redirect serta ditampilkan juga
pesan atau notifikasi bahwa pengajuan peminjaman berhasil.

public function insert_peminjaman(Request $request)

if ($request->input('status_peminjam') == 'kode_dosen’) {
request()->validate([
‘fk_nim_peminjam' => 'required|min:5',
‘fk_id_ruangan' => 'required’,
‘jam_mulai_peminjaman' => 'required’,
D;
} elseif ($request->input(‘'status_peminjam') == 'NIM") {
request()->validate([
‘fk_nim_peminjam' => 'required|min:9',
‘fk_id_ruangan' => 'required',
‘jam_mulai_peminjaman' => 'required’,
D;
}
$id_ruangan_input = $request->input('fk_id_ruangan’);
$id_ruangan = explode('-', $id_ruangan_input);
$data_peminjaman = peminjamans::All();
foreach ($data_peminjaman as $dp) {
if (($id_ruangan[1] == $dp->nama_ruangan) && (($request->input(jam_akhir_peminjaman’) >= $dp-
>jam_mulai_peminjaman && $request->input(jam_akhir_peminjaman'’) <= $dp->jam_akhir_peminjaman) || $request-
>input(jam_mulai_peminjaman') >= $dp->jam_mulai_peminjaman && $request->input(jam_mulai_peminjaman') <=
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$dp->jam_akhir_peminjaman) && $dp->tanggal_mulai_peminjaman == $request-
>input(‘tanggal_mulai_peminjaman’)) {
session()->flash(‘peminjaman_conflic', 'Waktu Peminjaman Ruangan Anda Konfik dengan Kegiatan Lain
Silakan memilih Waktu yang Lain’);
return redirect('/peminjaman-'.$id_ruangan[0]);
}

$notification = [
‘greeting' => 'Permohonan Peminjaman Baru',
'pengajuan_ruangan' => 'Pengajuan Ruangan :'. $id_ruangan[0] . '-'. $id_ruangan[1],
‘tanggal_pinjam' => 'Tanggal Peminjaman :' . $request->input(‘tanggal_mulai_peminjaman’),

$data = [
‘nama_kegiatan' => $request->input('nama_kegiatan’),
‘tanggal_mulai_peminjaman' => $request->input(‘tanggal_mulai_peminjaman’),
‘jam_mulai_peminjaman' => $request->input(‘jam_mulai_peminjaman’),
‘jam_akhir_peminjaman' => $request->input(jam_akhir_peminjaman’),
B
peminjamans::create($data);
session()->flash(‘peminjaman_success', 'Peminjaman Anda Berhasil Di Ajukan!’);
Notification::route('mail’, 'ruanganftiuksw@gmail.com')->notify(new peminjamanNotification($notification));
return redirect('/peminjaman-' . $id_ruangan[0]);

Gambar 12. Insert Peminjaman

Halaman pengajuan peminjaman ruangan pada Gambar 13 tampilan halaman pengajuan
peminjaman ruangan akan menampilkan beberapa kolom untuk diisi oleh pengguna, pada kolom
nama dan nomor identitas akan terisi otomatis berdasarkan akun yang digunakan. Terdapat juga
tombol submit yang berfungsi untuk mengirimkan data permohonan peminjaman ruangan yang
akan disimpan pada database untuk diberi perizinan peminjaman oleh petugas atau pihak yang
berwenang.

€ o 1270081 N = o e
PENGAJUAN PEMINJAMAN RUANGAMN

Marr

Gambar 13. Tampilan Halaman Pengajuan Peminjaman Ruangan

Pada Kode Program 3 Peminjaman Disetujui adalah controller yang akan memproses
persetujuan pengajuan peminjaman ruangan, pertama sistem akan mengganti config id google
kalender dengan id google calendar ruangan yang diajukan, setelah terhubung dengan google
kalender sistem akan membuat event baru dengan menggunakan fungsi Event::create, setelah
event telah dibuat pada google kalender pengajuan peminjaman tersebut akan di update dengan
menggunakan fungsi update dan akan mengirimkan email atau notifikasi pemberitahuan tentang
perizinan peminjaman ruangan yang diajukan, terakhir pengguna akan dibawa ke halaman daftar
peminjaman dengan menggunakan fungsi redirect.

public function peminjaman_setuju()
{

$peminjaman = peminjamans::find(request('id"));
$user = User::find(request(‘id_peminjam'));
$start = strtotime($peminjaman->tanggal_mulai_peminjaman . $peminjaman->jam_mulai_peminjaman);
$end = strtotime($peminjaman->tanggal_mulai_peminjaman . $peminjaman->jam_akhir_peminjaman);
$r = ruangan::find($peminjaman->fk_id_ruangan);
config(['google-calendar.calendar_id' => $r->id_google_cal]);
$startDateTime = Carbon::createFromTimestamp($start);
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$endDateTime = Carbon::createFromTimestamp($end);
$gcEvent = Event::create([
‘name' => $peminjaman->nama_kegiatan . -' . $peminjaman->fk_nim_peminjam . '-' . $peminjaman-
>fk_id_ruangan,
'startDateTime' => $startDateTime,
‘endDateTime' => $endDateTime,
D;
peminjamans::where('id_peminjaman’, request('id"))->update([
'status_peminjaman' => 'Disetujui’,
‘correction_by' => Auth::user()->name,
‘correction_date' => date('Y-m-d H:i:s"),
‘geal_id' => $gcEvent->id
D
$peminjaman_new = peminjamans::find(request('id"));
$notification = [
‘nim' => $peminjaman_new->fk_nim_peminjam,
‘nama’ => $peminjaman_new->nama_peminjam,
‘ruangan’ => $peminjaman_new->nama_ruangan,
'id_ruangan' => $peminjaman_new->fk_id_ruangan,
‘tanggal' => $peminjaman_new->tanggal_mulai_peminjaman,
'status’ => $peminjaman_new->status_peminjaman,
‘url' => env('APP_URL")
I
Notification::route('mail', $user->email)->notify(new userPeminjamanNotification($notification));
return redirect()->to('/daftar-peminjaman’);

Gambar 14. Peminjaman Disetujui

Halaman daftar peminjaman pada Gambar 15 tampilan halaman daftar peminjaman akan
menampilkan seluruh data pengajuan peminjaman ruangan. Terdapat beberapa tombol pada
halaman daftar peminjaman, tombol sinkron berfungsi untuk melakukan sinkronisasi data antara
jadwal yang terdapat pada database dengan jadwal yang ada pada google kalender, tombol
dengan ikon centang() berfungsi untuk menyetujui peminjaman ruangan, tombol dengan ikon
silang(¥l) berfungsi untuk menolak peminjaman ruangan, tombol update berfungsi untuk
menampilkan halaman edit data pengajuan peminjaman, tombol delete berfungsi untuk delete
atau hapus data pengajuan peminjaman pada database.

Daftar peminjaman

Sinkran Google Kalender

Gambar 15. Tampilan Halaman Daftar Peminjaman

4.2 Hasil Pengujian Sistem
Pengujian pertama adalah menggunakan black box testing. Pengujian ini dilaksanakan
untuk menguji kesesuaian output sistem. Hasil pengujian black box test didapatkan seperti pada
tabel 1, fitur yang diuji dengan beberapa test case sudah menghasilkan output sesuai dengan
yang diharapkan.
Table 1. Hasil Pengujian Black Box

No Fitur Test Case Hasil yang di harapkan Kesimpulan

Mengisi semua kolom input field  Sistem akan menerima data input dan

dan menekan tombol submit akan memasukan data ke database Sesual

1 Peminjaman Ruangan
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Tidak mengisi kolom input field

Sistem akan menampilkan pesan

dan menekan tombol submit bahwa input tidak sesuai Sesuai
Sistem akan menampilkan gambar,
2 Melihat Detail Menekan tombol detail Jadwa , dan informasi detail ruangan Sesuai
Ruangan sesuai dengan ruangan yang dipilih
pengguna
Sistem akan mengupdate data
peminjaman menjadi "Disetujui* dan
Menekan Tombol Setuju () mengirimkan email pemberitahuan Sesuai
Perizinan Peminiaman kepada peminjam serta membuat
3 ) event di google kalender
Ruangan )
Sistem akan mengupdate data
Menekan Tombol Tolak ([X]) peminjaman menjz_id| D|tol_ak dan Sesuai
mengirimkan email pemberitahuan
kepada peminjam
Mengisi semua input yang Sistem akan menerima input data dan
diminta dan menekan tombol akan memasukan input data ke Sesuai
4 Menambah data submit database
ruangan baru Tidak isi inout dat
\dak mengist Input data yang Sistem akan menampilkan pesan .
diminta dan menekan tombol . - : Sesuai
. bahwa input tidak sesuai
submit
Mengganti data ruangan dengan Sistem akan memperbaruhi data .
5 Update Data Ruangan data atau input baru ruangan pada database Sesuai
6 Hapus Data Ruangan ~ Menekan tombol hapus Data ruangan tersebut akan dihapus Sesuai
pada database
. Mengganti data peminjaman Sistem akan memperbaruhi data .
! Update Peminjaman dengan data atau input baru peminjaman pada database Sesual
8 Hapus Peminjaman Menekan Tombol Hapus D_ata peminjaman tersebut akan Sesuai
dihapus pada database
Sinkron Data Menekan tombol sinkron google Slste_m_ akan memasukan data .
9 peminjaman yang belum ada pada Sesuai

Peminjaman

kalander

database sistem atau local

Pengujian kedua adalah pengujian pada user, dalam pengujian kedua ini dilakukan

secara langsung di Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Satya Wacana kepada
Kepala Sarana dan Prasarana dengan tujuan untuk mengetahui tanggapan terhadap sistem
informasi manajemen ruangan FTI UKSW. Menurut pihak sarana dan prasarana sistem ini sudah
bekerja dengan baik dan dapat membantu kerja bagian sarana dan prasarana serta civitas FTI
UKSW dalam mengakses data-data ruangan.

Dari kedua pengujian yang telah dilakukan, dapat dikatakan bahwa sistem dapat
menyelesaikan permasalahan yang terbukti dari hasil uji fungsional sistem dengan menggunakan
metode black box menghasilkan sistem informasi manajemen ruangan telah berjalan dengan baik
yang mana pengujian dilakukan untuk memastikan bahwa sistem telah layak untuk digunakan
[13][14]. Hal tersebut juga didukung dari pengujian kedua yaitu pengujian user acceptance test
yang bertujuan juga untuk memverifikasikan bahwa sistem dapat menyelesaikan masalah [15].
Hasil dari user acceptance test adalah sistem manajemen ruangan sudah sesuai dengan
kebutuhan fungsional dan berjalan dengan baik serta dapat diterima.

5. Simpulan

Sistem informasi ruangan FTI UKSW dibuat dengan menggunakan aplikasi web dan
database untuk penyimpanan data yang berjalan secara online sehingga data-data ruangan
dapat diakses dimana saja dan kapan saja. Tersedia form pengajuan peminjaman yang dapat
diisi untuk melakukan peminjaman ruangan jika sudah login atau registrasi akun. Jadwal
peminjaman yang diajukan akan diperiksa terlebih dahulu dengan jadwal yang ada pada
database dan jika jadwal peminjaman yang diajukan mengalami konflik maka pengajuan
peminjaman akan ditolak untuk mencegah terjadinya konflik penggunaan ruangan. Berdasarkan
hasil pengujian yang telah dilakukan sistem infromasi ruangan FTI UKSW dapat diterima dan
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berjalan dengan baik serta dapat membantu pihak saran dan prasarana serta civitas FTI UKSW
dalam mengakses data dan informasi ruangan.
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