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Abstrak

Gedung Bina Satria dan Lapangan Murjani adalah gedung dan lapangan serbaguna milik Balai
Pemerintah Kota Banjarbaru yang bisa disewakan untuk acara formal dan non-formal. Aplikasi
sistem penyewaan gedung dan lapangan online menggunakan pemprograman PHP,
menggunakan MySQL sebagai databasenya, metode pemilihan sampel, sampel datanya : data
daftar harga sewa gedung dan lapangan, SOP yang dibuat oleh Pemerintah Kota Banjarbaru,
serta data observasi kepada pegawai Pemerintah Kota Banjarbaru, sedangkan teknik
pengumpulan data yang digunakan yaitu wawancara dan dokumentasi. Berdasarkan hasil
penelitian yang dilakukan dengan adanya aplikasi penyewaan lapangan dan Gedung serba
guna balai pemerintah kota banjarbaru berbasis web, maka secara garis besar dapat ditarik
kesimpulan vyaitu aplikasi ini dapat membantu mempermudah proses penyewaan lapangan
maupungedung serba guna.

Kata kunci: Penyewaan, Lapangan, Gedung, Berbasis Web

Abstract

Bina Satria Building and Murjani Square are multipurpose buildings and fields
belonging to the Banjarbaru City Government Hall that can be rented for formal and
non-formal events. Building rental and online field application systems using PHP
programming, using MySQL as its database, sample selection methods, data samples:
building and field rental price list data, SOP made by the Banjarbaru City Government,
and observation data to Banjarbaru City Government employees, while the technique
data collection used is interview and documentation. Based on the results of the
research carried out with the application of field-based rental and multi-purpose
building in the Banjarbaru City-based city web office, the outline can be concluded that
this application can help simplify the process of leasing the field and multi-purpose
buildings.

Keywords: Rental, Field, Building, Web Base

1. Pendahuluan

Sewa menurut kamus besar bahasa Indonesia (departemen pendidikan dan
kebudayaan republik Indonesia.2001) adalah pemakaian sesuatudengan membayar uang
sewa, uang yang dibayarkan karena memakai atau meminjamkan sesuatu, yang boleh pakai
dengan membayar uang dengan uang. Sedangkan pengertian penyewaan adalah proses,
cara, pembuatan menyewa atau menyewakan. Yang dimaksud dengan sewa, yaitu balas
jasa atas sewa ruangan dalam keadaan kosong yang dapat ditagih dimuka (pada awal
penyewaan) atau dibelakang, sesuai dengan kontrak (perjanjian) [1].

Lapangan Murjani dan Gedung Bina Satria adalah lapangan dan Gedung serbaguna
milik Balai Pemerintah Kota Banjarbaru yang bisa disewakan untuk acara formal dan non-
formal, seperti acara pernikahan, rapat-rapat, untuk Gedung Bina Satria dan konser, pameran,
event-event lainnya untuk Lapangan Murjani. Selama ini untuk melakukan penyewaan baik itu
untuk lapangan maupun Gedung, penyewa terlebih dahulu membuat surat permohonan
secara tertulis, jika disetujui maka akan dicatat oleh bagian umum Pemerintah Kota
Banjarbaru dan dibuatkan jadwal, selanjutnya jadwal tersebut direkomendasikan ke
sekretariat daerah, apabila disetujui, baru penyewa melakukan pembayaran. Hal ini
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menyebabkan penyewa harus datang beberapa kali datang ke kantor balai kota untuk
mengurus penyewaan lapangan atau Gedung.

Aplikasi merupakan software yang dibuat oleh suatu perusahaan komputer untuk
mengerjakan tugas-tugas tertentu, misalnya Microsoft Word, Microsoft Excel, Paint dan
sebagainya. Dapat dikatakan bahwa aplikasi merupakan suatu program yang telah
terkustomisasi untuk melakukan suatu pekerjaan-pekerjaan tertentu [2]. Intan dalam
penelitiannya menyatakan bahwa Dengan adanya aplikasi produktivitas kerja perusahaan dapat
berkembang lebih baik lagi [3].

Paper ini menyajikan konsep penggunaan aplikasi penyewaan lapangan dan Gedung
serba guna balai pemerintah kota Banjarbaru berbasis web, yang merupakan solusi untuk
membantu penyewa agar penyewa tidak perlu berulang kali datang ke balai pemerintah kota
untuk mengurus proses penyewaan lapangan atau Gedung.

2. Tinjauan Pustaka

Seiring berkembangnya minat masyarakat terhadap olahraga khususnya futsal, bulu

tangkis dan renang, Raihan Sports Centre memerlukan suatu alat untuk memudahkan mereka
dalam menjalankan usaha tersebut. Sehingga mampu mengurangi kesalahan — kesalahan
petugas ataupun manipulasi data yang mungkin terjadi dalam kegiatannya.
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan: (1) Dengan penerapan
sistem komputerisasi akan meminimalkan terjadinya kesalahan-kesalahan input data yang
sering dilakukan petugas, (2_ Sistem komputerisasi dapat membantu pengelola Raihan Sports
Centre dalam menangani proses pelayanan penyewaan sarana olahraga dengan cepat, (3)
Dengan adanya sistem yang telah terkomputerisasi ini dapat menghasilkan informasi -
informasi yang bermanfaat dalam pengambilan keputusan oleh pihak pengelola sehingga
proses kinerja Raihan Sports Centre dapat berjalan dengan lancer [4].

Sistem komputerisasi dalam sebuah perusahaan merupakan salah satu hal yang
terpenting yang harus diperhatikan karena dengan sistem komputerisasi yang akurat, cepat dan
relevan maka sebuah perusahaan akan dapat lebih meningkatkan kinerjanya, sehingga
perusahaan akan lebih berkembang dan maju. Sebagaimana yang telah diketahui, bahwa di
era globalisasi saat ini muncul berbagai macam tekhnologi baru yang sifatnya untuk
memudahkan manusia, akan tetapi dalam hal ini praktikan menemukan tidak keakuratan data
bahkan kesalahan data pada Grindulu Futsal Pacitan, yang mana dalam sistem penyewaan
lapangan futsal khususnya masih menggunakan sistem manualisasi, sehingga keakuratan/
ketepatan / keefisienan sangat kurang. mengembangkan usahanya Grindulu Futsal juga
menyediakan segala jenis atribut futsal, minuman dan makan ringan. Hasil dari penelitian
menunjukkan bahwa aplikasi yang dibangun sangat membantu petugas untuk melakukan
proses pelayanan terhadap konsumen dengan tertib dan efisien [5].

Penelitian yang dilakukan oleh Immanuel Cofrandy Suranta dari jurusan Sistem
Informasi STMIK AMIKOM Yogyakarta. Di karenakan pada sistem yang lama proses transaksi
seperti pemesanan, penjualan, penyusunan laporan masih berjalan manual sehingga terkadang
membutuhkan waktu yang lama, tidak efisien dan terjadi banyak kehilangan data serta kasus
lainnya. Untuk itulah dikembangkan sebuah website yang bertujuan untuk membantu
meningkatkan proses penjualan dan mempermudah dalam menyalurkan informasi yang efektif
serta memberikan kemudahan bagi konsumen dalam pemesanan tiket bus|[6].

Penyewaan lapangan futsal adalah sebuah usaha penyewaan yang menyediakan
pelayanan jasa penyewaan lapangan futsal. Proses bisnis pada ditempat sewa lapangan
futsal pada umumnya masih mengharuskan pelanggan untuk datang dalam melakukan
penyewaan dan mengatur jadwal penyewaan yang diinginkan. Sehingga pelanggan tidak
mengetahui jadwal yang masih kosong secara langsung. Setiap hari petugas melakukan
pencatatan penyewaan dari pelanggan ke buku pesanan. Pada hari penyewaan, pelanggan
melakukan pembayaran penyewaan. Hal ini juga dapat menimbulkan kesalahan dalam
pencatatan. Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa: (1) Penyewa dapat mengetahui informasi
jadwal lapangan yang available tanpa datang langsung ke tempat futsal dengan fitur cari
jadwal, (2) Meskipun tidak datang ke tempat lapangan futsal atau tidak mempunyai jaringan
internet, penyewa dapat melakukan booking jadwal karena di aplikasi ini terdapat fitur SMS
Gateway untuk booking jadwal lapangan futsal [7].

Dalam penelitiannya yulia menyatakan bahwa dengan adanya sistem yang
terkomputerisasi pada PT Simareu Indonesia Raya menjadikan kegiatan penyewaan ruangan
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yang dilakukan lebih efektif dan efisien serta masalah pengelolahan data yang dihadapi pada
saat menggunakan sistem manual yakni tidak akuratnya data, adanya data yang rangkap,
terlalu lama dalam proses penginputan dan pengolahan data kini dapat segera diatasi melalui
pembuatan rancangan sistem yang terkomputerisasi [8].

3. Metodologi
3.1 Perancangan Penelitian
Alur sistem yang ada pada aplikasi ini dapat dilihat pada diagram konteks dibawah ini ;

-Cetak bukti sewa

-Info Data Sewa
-Informasi Gedung
-Informasi Lapangan
-Info Data Pembayaran

-Data Login
-Data Gedung
-Data Fasilitas
-Data Penyewa
-Data Aset

-Data Lapangan Aplikasi Penyewaan v
) Gedung dan Lapangan di
Admin B can apene User
Balai Pemerintah Kota
i Banjarbaru
-Info Data Gedung -Data Login
-Info Data Fasilitas -Data Penyewa
-Info Data Penyewa -Data Sewa
-Info Data Aset -Data Pembayaran

-Info Data Lapangan
Gambar 1 Diagram Konteks

Diagram konteks menyajikan aliran data sistem yang akan dibuat. Dengan diagram ini
akan mempermudah pemahaman terhadap hasil analisa, sehingga apabila terjadi kesalahan
dapat diketahui sedini mungkin. Memberikan gambaran umum mengenai interaksi pengguna
dengan aktifitas yang terjadi pada sistem yang akan dibangun menggambarkan proses umum
yang dilakukan pengguna dengan proses aplikasi yang dihasilkan.

Kemudian model data sistem ini digambarkan dalam relasi database. Relasi database
merupakan suatu diagram yang memperlihatkan sruktur relasi antar table dalam database yang
digunakan oleh sistem.
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4 sewa-gedung tabel_admin
o id_admin : smallint(5)

@ nama_admin : char(30)

@ password - char(50)

o status - enum(‘akii tidak akiif)

Lj‘] & sewe-gedung tabel_member
1 id_member : smallini(5)

@ nama_member : char(4Q)

@ alamat - varchar(50)

@ nomor_telepon : char(12)

1 tanggal_gabung - date

[ nama_pengguna : char(30)

@ password - char(50)

o status - enum('akiif’ tidak akiif)

edung tabel_keranjang_pesanan [ € sevi-0ecung tabel hari_libur

1 id_keranjang_pesanan  int{11)
I~ # id_gl - tinyint(3)
| id_member : smallint(5)

m fanggal_pesan - date

1 waktu_mulai : ime

1 wakiu_sampai : fime

# Sub_total - int(10)

1 4 sewa-gecung tabel_foto_gl
i id_foto_gl - int(11)
- wid_gl: tinyink(3)
@ nama_foto : varchar(100)
0 deskripsi: text
# tanggal_unggah : date

2 id_hari_libur - int{10)

@ tanggal_han_libur - date

@ nama_hari_libur : char(50)
o status - enum(‘futup’ buka')

1 @ sewa-gedung tabel_jabatan
1 id_jabatan : tinyint(3)
{0 nama_jabaian : char(40)

0o se 0 tabel_waktu
1 id_wakiu ; smallint(5)
1 wakiu_mulai ; time
1 wakiu_sampai : time

Qo -gedung tabel_harga

1 id_harga - int(10)

» id_gl - tinyint(3)

» id_waktu : smallint(5)

5 hari - enum(senin’ ‘selasa rabu’ kamis jumat ‘sabtu’‘minggu’ Thur')
» harga : inf{10)

vl SEIE

™| # id_member : smallint(5)
[ nama_pemesan : varchar(100)
@ nomor_telepon : char(12)
0 keferangan - text
# fotal_bayar: inf(10)
i tanggal_pemesanan : date
i wakiu_pemesanan - time

fabel_pemesanan

dos dung tabel_info
§ Id_info - tinyint(1)

0 1ata_cara_pemesanan : fext

@ nomor_telepon : varchar(a0)

@ nomor_hp : varchar(50)

@ nomor_rekening ; varchar(100)
o email : varchar(100)

] G se 70 tabel_sub_pemesanan
1 id_5ub_pemesanan : int(11)
0 kode_pemesanan : char(12)
# id_gl: finyint(3)
1 ftanggal_pesan : date
1 waktu_mulai : time
1 waklu_sampai : fime
# sub_total: inf(10)

u:ﬂo sewa-gedung tabel_gl

1 i6_gI - inyint(3)
@ nama_gl - char(20)

@ sevz-gedung tabel_Kategori_asset gdo

i id_kategori_asset - inyint(3)
o nama_kategori_asset: char(0)

(

v [ g tabel_pegawai

1 id_pegawai - smallint(5)

(0 nama_pegawai : char(50)

@ nama_pengguna : varchar(50)

[ password : varchar(s0)

@ anggal_oabung : date

o status_pegawai . enum(‘akiif Tidak akiif)

[ batas_konfirmasi - char(12)

1 tanggal_konfirmasi - date

o status_pemesan  enum{‘member ‘anonint’ admin’)

o status_pemesanan - enum(terdaftar ‘dikonfirmasi, sukses’)
o cara_pembayaran - enum(cod’ fransfer’)

o cara_pemesanan - enum(frontend’ backend’)

# id_pegawai: smallint(3)

0 in_address : varchar(13)

|

1 id_jadwal : smalint(3)
w id_pegawai - smallint(5)
@ hari - char(50)

=dung tabel_jadwal

de 560 10 tabel_asset

{ id_asset: int(10)

# Id_kategori_asset - tinyint(3)

o jumlah_assat - char(10)

o status_asset: enum(masuk hilang' rusak kurang baqus’)

0 keterangan ® text

 jenis - enum(gedung’ Tapangan) 7 tanggal tenssis dete

# 1d_pegawai - smalint(5)

w id_waktu_jadwal - tinyint(3)
\ £ sewe-gedung tabel_waktu_jadwal ‘
2 id_wakiu_jadwal - tinyint(3)
& wakiu_mulai : time
[ wakiu_sampai: time

Gambar 2 Relasi Database

Zonsole

3.2 Teknik Analisa Data

Dalam teknik analisa data ini penulis menganalisa masalah-masalah yang ada pada
sistem lama. Tujuan dari analisa ini adalah mengoptimalkan proses penyampaian informasi
mengenai jadwal yang tersedia kepada penyewa serta lebih mengefisiensikan waktu dan juga
memberi kemudahan kepada para penyewa, serta membuat pengelolaan data internal yang
lebih baik dan aman bagi Pemerintah Kota Banjarbaru.

Pada sistem baru yang di bangun juga sudah tersedia slot-slot jadwal yang sudah di
tentukan oleh sistem, terdiri dari kolom-kolom per jam, ini akan memudahkan admin dalam
penjadwalan, karena sistem akan otomatis membaca tanggal yang kosong. Untuk tata cara
pemesanan secara online sendiri penyewa akan masuk pada menu beranda, setelah itu
memilih tanggal yang di inginkan, memilih waktu yang di inginkan pada menu pilih pesanan,
setelah memilih waktu yang di inginkan, untuk anonim diberi batasan menggunakan fasilitas IP
Address, yang artinya pemesan harus menyelesaikan proses pemesanan sebelumnya (sampai
tahap pembayaran), setelah itu baru bisa melakukan pemesanan kembali. Pada sitebar sistem
terdapat fasilitas cek pembayaran, apabila proses pemesanan sudah dikonfirmasi oleh admin
atau operator, maka akan tersedia tombol “cetak tiket” pada sitebar info seputar konfirmasi
pembayaran.

4. Hasil dan Pembahasan

Antarmuka beranda (gambar 1) untuk user merupakan tampilan utama aplikasi
penyewaan ini ketika user mengakses sistem. Dibagian sitemap terdapat fasilitas login untuk
member dan untuk mendaftar sebagai member. Form ini berisi gambar gedung bina satria dan
lapangan murjani, yang apabila di klik, akan masuk pada menu pilih pesanan. Terdapat sidebar
yang berisi form login untuk member. Serta informasi seputar konfirmasi pembayaran yang
apabila penyewa telah menyelesaikan proses pemesanan dan sudah di accept oleh admin atau
operator, makan akan muncul tombol cetak tiket pada sitebar ini.
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B Beranda X » ' . 1 . v & - B Syendi -7

LGl () localhost/sewa-gedung/

i1 Apps MEMORY RAM - En Contoh Judul Skrip: Belajar PHP Untuk P Tutorial Belajar HTV E] Cara Desain Blog Se @ Indo Gunner - ID ﬁ The Special One Blog » | [ Other bookmarks

rg] PEMERINTAH KOTA BANJARBARU
&)

L Pangima Batur Timur No.1, Loktabat Ltara Bnjarbar ode Pos TUTH1, Tlp 0511) 4772563, 772569 (Fax) T74269

ABERANDA (7 PILIH SEWA (GEDUNG/LAPANGAN)  WLISTYGDISEWA  ESTRANSAKSI  $ KONFIRMASI PEMBAYARAN i CARA PENVEWAAN

Beranda

Selamat Datang Warga Banua © Login
Kami berharap ” Jkasiini a Nama pengguna
B Gedung yang tersedia Password

Bina Satria m

ngi be? huburg Daftar Sekarang
~b

Info seputar konfirmasi pembayaran

Mas menampxikan

inf ran

Kode Transaksi

Lapangan yang tersedia

Informasi Tentang Kami

Lapangan Murjani

Nomor Tele
Nomor Hp: %

Gambar 1 Halaman Beranda User

Antarmuka pilih sewa (gambar 2) user ini beridi sewa (gedung/lapangan) yang telah
dipilih dan terdapat deskripsi gambar dan tanggal pemesanan. Klik kalender pemesanan untuk
menentukan tanggal yang akan dipesan

&« C | D localhost/sewa-gedung/pilinpesanan?tanggal_pesan=06-09-2018&button=

Pilih Rencana Sewa

06-09-2018 m ™ Listyang Disewa

Jadwal Sewa untuk hari Kamis, 6 September 2018

No. Wakmu Harga Pesan
1 01:00:00 - 13:00:00 Tidak Tersedia m
2 06-00-00 - 18:00-00 Rp.5,000,000 m
3 07:00:00 - 19:00:00 Tidak Tersedia m

Gambar 2 Halaman Pilih Sewa (user)
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Antarmuka pada gambar 3 berfungsi untuk melakukan transaksi penyewaan.

Data Keranjang Pesanan

& [68 © localhost/sewa-gedung/transaksipemesanan

Apps a MEMORY RAM - En Contoh Judul Skrips Belajar PHP Untuk P Tutorial Belajar HTN

1 PEMERINTAH KOTA BANJARBARU

[E (Cara Desain Blog Se

@ Indo Gunner - ID ﬂ The Special One Blog

g, L Pangiima Batur Timur No.1, Loktabat Urara, Banjarbaru Kode Pos 70711, Telp (0511) 4772569, 772569 { Fax ) 774269

ADERANDA (7 PILSEWA(GEDUNG/LAPANGAN)  WLITVGDISTWA [ TRANSAKS

§ KONFIRMASI PEMBAYARAN

 CARA PENYEWAAN

NamaPenyera® Nyt
031284476355

Nomor Telepon *

Ketarangan 04

y
® Listyang Dipesan
Mo | Mams Lapangan Walou Harga A
Bina Satria Jumat 3Agusts 2018 | DR0040-200000 | Rp.5000,000 m

Total Rp.5,000,000

Login

Nama pengguna

Password

27 ruburg Daftar Sekarang

Info seputar konfirmasi pembayaran
Masiukan ko transsksi untuk menzmpilkan
nformas konfirmasi p
Kode Transaksi

Informasi Tentang Kami

bzyzran

Nemor Telepon: 0231
Nomor Hp: SEE3231533
Nomor Rekening: ER!
0090

Email-emailEya com

8389, Mandiri =»

Gambar 3 Halaman Transaksi
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5. Kesimpulan

Dengan dibuatnya Aplikasi Penyewaan Gedung dan Lapangan di Balai Pemerintah
Kota Banjarbaru secara online berbasis web, maka secara garis besar dapat ditarik kesimpulan
bahwa aplikasi ini dapat membantu menyelesaikan permasalahan dalam hal mempermudah
dalam proses penyewaan lapangan atau Gedung serba guna dan mempermudah dalam
melakukan rekapilutasi data maupun pencarian informasi penyewaan, juga memberikan
tempat informasi jadwal penyewaan yang telah dipesan agar masyarakat yang tidak paham
menjadi paham dengan jadwal yang telah ditetapkan sebelumnya, serta memberikan tempat
yang efektif untuk mempermudah pendataan pendapatan dari hasil gedung dan lapangan.
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